 § 6 Тема: «Понятие»

1. Понятие – это…
1. объект виртуального мира наших представлений, мыслей об объекте реальной действительности. 

2. объект реального мира объектов в реальной действительности. 

3. объект компьютерного мира, виртуальное представление в интернете об объекте реальной действительности. 

2. Существуют два взаимосвязанных мира:
1. мир объектов реальной действительности и мир понятий об объектах

2. мир технических моделей и мир свойств объектов

3. мир объектов реальной действительности и мир технического прогресса

4. мир объектов реальной действительности и мир свойств объекта

3. Мир объектов – это…
1. виртуальный мир

2. реальный мир

3. компьютерный мир

4. Мир понятий – это…
1. виртуальный мир

2. реальный мир

3. компьютерный мир

5. Мир понятий относится к…
1. нашему мышлению

2. игре

3. трудовой деятельности

4. работе на компьютере

6. Сформулировать понятие – значит:
1. перечислить существенные свойства объекта

2. перечислить несущественные свойства объекта

3. перечислить существенные и несущественные свойства объекта

7. Характеристику объекта составляют:
1. существенные свойства объекта

2. несущественные свойства объекта

3. существенные и несущественные свойства объекта

8. Определение понятия – это… 

1. перечень существенных свойств, функций и элементов, который позволяет безошибочно выделить объект из ряда других, ему подобных
2. перечень несущественных свойств, функций и элементов, который позволяет сравнивать  объект с рядом других, ему подобных

3. перечень существенных и несущественных свойств, функций и элементов, который позволяет сравнивать предметы между собой

9. Понятие…
1. может меняться

2. не может меняться

3. все ответы верны

10. Содержание понятия – это:
1. существенные свойства (признаки) объекта

2. несущественные свойства (признаки) объекта 

3. существенные и несущественные свойства (признаки) объекта

11. Образ (представление)…
1. может соответствовать реальному объекту, а может и не соответствовать

2. всегда соответствует реальному объекту

3. никогда не соответствует реальному объекту

12. Виртуальный мир является отражением:

1. реального мира

2. мира мышления

3. компьютерного мира

13. Понятие возникает в результате:

1. взаимодействия человека с объектом

2. взаимодействия только человека с компьютером

3. взаимодействия только человека с человеком

4. взаимодействия только человека с книгами

14. Термин – это…
1. слово или устойчивое словосочетание, обозначающее объект из мира искусства, науки и техники

2. слово, обозначающее объект из мира искусства, техники

3. устойчивое словосочетание, обозначающее объект из мира искусства

15. К терминам информатики относятся:
1. объект

2. информация

3. грибница

4. виртуальная реальность

5. мебель

6. принтер

7. внешняя память компьютера
